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Formation

Etudes secondaires :

Collége St-Michel ‘oo - études générales orientées Math+ /Néerlandais/Anglais
St-Luc (Bruxelles) ‘o2 - section art de I'image

Académie Royale des Beaux-Arts (Bruxelles) ‘o4 —transition [ arts

Etudes supérieures :

ENSAV la Cambre - Cinéma d’animation ‘o4 -> ‘08

IDJ (Institut du Journalisme) - En cours

Expérience professionnelle

2009:

mars-mai: animation sur le court-métrage “le code amoureux” de Marc Lévie
2008:

Septembre-Janvier : « Terre Vague » d'Eve Martin & Nicolas Bueno (la parti production). recherches graphiques,
personnages & décors
Juillet-Aout : pilote « La famille Kiagi », Freelance Animation 2D/FLASH

2007 : « Le livre de Lilas » d’'Eve Martin & Nicolas Bueno (la parti production). Réalisation du storyboard avec
Nicolas Bueno.

Divers :
Juillet -> octobre 2006 : Librairie « Bus Stop », vendeur.

Stages et expériences

1997 - 1998 : illustrations et mini-jeux pour plusieurs BBS (Bulletin Board System), réseaux de messagerie hors
internet en mode texte ASCII/ANSI de type PCBoard ou Wildcat. Parmi eux : Pulsar BBS, SRW BBS, Game Over BBS.
Nb : avec internet ces réseaux sont devenus obsolétes et n'existent plus.

Réalisation de films d’étudiant a la Cambre : (2005) « générique perso » (papiers découpés) « Tombé »
« parce qu'aujourd’hui les jeunes ne pensent plus au mariage » (anim traditionelle) (2006) « Space Frogger » (flash)
(2008) « Le retour de Chuck » (flash)

Langues parlées
Logiciels maitrisés

Francais, Néerlandais, Anglais, Vietnamien (oral).

MS Office, Final Cut, Premiere, After Effects, FLASH, Protools, Soundforge, MadTracker, Reason, Dreamweaver,
lllustrator, Photoshop, Indesign, Flex, Painter, TVPaint, Toon Boom, After-Effects.

Programmation: C#, Action Script 2.0/3.0 (flex & flash), CSS/HTML, XML



